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2. Векторна графіка  
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2.4. Поліграфічна робота – розробка дизайну візитних карток 

 
 

2.5. Поліграфічна робота – відкритка  
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3. Основи Web-дизайну  
3.1. Створення персональної сторінки 

 
HTML-код сторінки: 

<html><head><title>Персональна сторінка студента НГУ</title></head> 
<body background=bg.jpg> <center> <Table width=800px><tr><td width=100% 
colspan=2><img src=logo.jpg width=790px height=250px></td></tr> <tr><td 
width=250px><a href=#><font color=black><b>Головна сторінка</a><br><br> 
<a href=#>Персональна інформація</a><br><br><a href=#>Портфоліо</a> 
<br><br> <a href=#>Контактні данні</a><br></font> </td><td width=550px> 
<table><tr><td width=347px> <h2 align=center>Ласкаво просимо!</h2> <P 
align=justify> За великим рахунком, "сторінка" або "сайт" - питання винятково 
термінів. Буває, що дзвонить клієнт і каже: "Ми хочемо зробити свою 
сторінку", маючи на увазі серйозний корпоративний Web-сайт, або людина 
може надіслати в резюме посилання на "свій Web-сайт", що складається з 
однієї-двох сторінок на Geocities. </p><P align=justify>  
Я для себе відрізняю поняття "сторінки" від "Web-сайту" по доменному 
адресою: якщо він має більш-менш закінчену, логічно пов'язану з утриманням 
форму - це сайт. Якщо адреса - провайдера, і після нього ще довгий шлях типу / 
customers / free_of_charge / peep-show-on-line / gueststars / ~ vpupkin, - це буде 
"сторінка".</P> </td><td width=203px><img src=kot.png width=203px 
height=234px> </td> </tr></table> </td></tr></table> </center></body></html> 

 
 



11 
 

4. Основи 3D моделювання  
4.1. Створення анімації простих об’єктів 
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